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Toto je ukdzkova verze hry. Ctyri karty na ndsledujici

strané vystrihnéte a hrajte s nimi podle nasledujicich
pravidel. V piné verzi hry najdete 50 kvalitnich karet

a na nich 50 ¢ernych historek, které v sobé skryvaji

spoustu zabavy i pfemysleni.

Co piesné jsou éerné historky?

Cerné historky jsou prekvapivé, zamotané a strasi-
delné pfibéhy, které se mohly stat presné tak jak je ve
hfe popsano. Nebo témér tak. Jeden Elovék (vypravéc) je
jediny, kdo zna cely pfibéh. Ostatni lidé (hadadi) znaji jen
situaci na konci pfibéhu a pomoci divtipnych otazek, na
které vypravé¢ odpovida, se pokouseji dopracovat k tomu,
jak se cely pfibéh odehral. Nékdy najdete feSeni velice
rychle - staci dvé nebo tfi otazky a jiz jste na spravné cesté
k vyfeSeni zahady. Jindy ale i zdanlivé jednoduchy pfibéh
muze byt velmi tvrdym ofiskem.

Cerné historky jsou velmi populdarni v mnoha ze-
mich a stale si ziskavaji dalsi vérné fanousky. Je-
jich sbératel a autor Holger B&sch pro vas do této sbirky
pfipravil 50 svych nejoblibenéjSich historek. K nim pfidava
dobrou radu: ,Jelikoz kazdou Gernou historku mizete
(v jedné skupiné lidi) vyfeSit pouze jednou, nikdy
nevzdavejte feSeni pfili§ brzy. Ja bych radéji stravil hodiny
tim, Ze bych pokladal vypravéci dalsi otazky, nez bych si od
néj nechal napovédét jednoduchou cestu k feseni.”

Pokud si historky pfedem prectete, ztracite tim cast
zabavy. Pak ma smysl hrat pouze roli vypravéce, nikoliv
jiz roli hadace.

Pravidia hry

Nejdfive urcete jednoho z vas, ktery bude pro tuto
nebo vice historek vypravéem. Jediné on bude
znat cely pfibéh. Ostatni (ve hie se nazyvaji hadaci)
se budou ve hfe snazit pfijit na to, jak se historka
presné odehrala. Vypravé¢ si vezme horni kartu
z balicku a pre€te nahlas text na licové strané karty
(zadani historky). Pak se zeptd vSech ostatnich
hrach: ,Hadejte, jak se to stalo?”.
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Cely pfibéh je vzdy napsany na rubové strané
karty. Vypravé¢ si ho preCte, ale necha si ho pro
sebe. Cilem hadadu je pfijit na to, jak presné se

historka stala. Toho mohou docilit tim zpusobem, Ze
vypravéci pokladaji otazky. Ptat se mohou na cokoli, ale
kazda otazka musi byt formulovana tak, aby se na ni dalo
odpovédét ,ano“ nebo ,ne“.

V nékterych pripadech se hadacim podafi pomoci duvtipu
a vhodné polozenych otazek brzy dojit ke spravnému
fedeni. Casto se ale také stane, Ze se hadadi do pribéhu
zamotaji a pokladaji otazky, které ...

nelze jednozna¢né zodpovédét ,Ano“ nebo
,Ne“. Napfiklad: ,Byl ten ¢lovék velky nebo maly?”
V takovém pfFipadé musi vypravé¢ trvat na tom, aby byla
otazka formulovana jinak.

nelze jednoznacéné zodpoveédét ,Ano“ nebo ,Ne,
protoze by to vedlo k nespravnym zavérim — napf. bude-
li polozena otazka: ,Byl ten €lovék vysoky?“ ve chvili, kdy
pfibéh neni vibec o ¢Elovéku, ale o zvifeti. V tom pfipadé
by mél vypravéc velkoryse informovat hadace, Ze otazka je
zalozena na Spatném predpokladu.

.. by mohly svést hadace na nespravnou cestu. Napfiklad

odpovéd na otazku ,Byla obét pfed smrti v kostele?,
pokud tato otazka s pfibéhem vibec nesouvisi, by mohla
hadace svést Uplné mimo spravny smér. Nékdy muze
dojit k situaci, kdy je téZké rozhodnout, zdali ma vypravéc
hada¢um pomoci nebo ma-li je dale nechat hledat feseni.
Je pouze na vypravédi, jak se rozhodne. OvSem, je-li
shovivavy, mél by hadace upozornit na to, Ze polozena
otazka neni pro pfibéh dulezita.

V kazdé skupiné je také dulezitd uloha vypravéce. Ten se
mlze vzdy rozhodnout, jestli poskytne hadac¢um drobné
napovédy k feSeni, nebo je necha tapat. Vypraveé¢ se
musi drzet pfibéhu na karté. Pokud ale odpovéd na
konkrétni otdzku na karté nenajde, muze ji sam podle
svého nejlepsiho svédomi doplnit. Dulezité pravidlo je, Ze
pro U€ely hry ma vypraveé¢ vzdy pravdu. To je obzvlasté
dulezité ve chvili, kdy si hadaci mysli, Ze se pfibéh mohl
odehrat jinym zptisobem. ReSeni na rubu karty je ve hie
vzdy jediné spravné.
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Veronika leZela mrtva uprostfed louky.
Vedle ni leZel balik. Siroko daleko
zadné stopy.

Blikajici predzvest

Kdyz svétlo zablikalo, védél St&pan,
Ze pfiSel pozdé.

Tomas nastoupil do taxiku. Kdyz mu
fidi¢ na nadrazi oteviel dvere, vypadl ven

z auta mrtev.

Kdyz Jonas udélal krok zpatky, zemfrel.




Stépan byl advokatem muze odsouze-

ného k smrti. Na posledni chvili se mu
podafilo dosahnout jeho omilostnéni,
ale bohuzel do véznice dorazil pfili§
pozdé.

Svétlo zablikalo ve chvili, kdy spustili
elektrické kreslo.

Veronika, vasniva parasutistka, méla

smulu.

Tentokrat se jeji padak ne a ne otevfit.

Jonas pracoval jako Cisti¢ oken

ve 40. patfe jednoho mrakodrapu.
Kratce pfed koncem smény se Cesal
pfed ,zrcadlem® fasady mrakodrapu,
protozZe dole na ného €ekala jeho nova
pritelkyné.

Nakonec se chtél jesté prohlédnout
,v celku“ a udélal (posledni) krok
zpatky.

Milovnik pavoukt, ktery cestoval
taxikem pfed Tomasem, ztratil v taxiku
svého vysoce jedovatého osminozce.

Tomas, dalSi cestujici, si ho vSiml,
propadl panice a pavouk ho ihned kousl.




