Osadnici (angl. settlers; aby se tato hra
nepletla s jinou hrou, rozhodli jsme se
ponechat v ndzvu anglické slovo) ze Etyr
hlavnich svétovych velmoci objevili nova
Uzemi's novymi surovinamia moznostmi.
Rimané, Barbafi, Egyptané a Japonci
se sem vsichni soucasné nastéhoval,
aby rozsifili hranice svych fisi. Stavi nové
budovy k posileni ekonomiky, hloubi doly
a obdélavaji pole, aby ziskali nové suroviny,
Brzy prijdou na to, ze zemé je pro vSechny
prilis mald, a vypukne valka...

SETTLERS: ZROD IMPERIA je karetni hrou,
v niz kazdy hrac vede jednu ze ¢tyr frakei.
Hra probiha v péti kolech, béhem nichz
hraci zkoumaji nova uzemi, stavi budovy,
produkuji a sménuji suroviny a napadaji
soupere, aby za vSe ziskali vitézné body.

§HRY

Cilem hry je shromazdit co nejvic vitéznych bodd, které hraci ziskavaji za rozmach
svého impéria a omezovani impérii sousednich.

Wtizr,wé. bvodySVi) se daji Z|'|skatt nej{glziéjé]’nlw\‘i zpkOsoby: z;iohod,};’geré/hgéii uzlaEFou/, NEMIUS @ LU U_d; JE‘] [
z akel, jez podniknou, a z vlastnosti lokaci. Na konci partie se vitézné body ziskané 2 UNIVNIWIREON AL
béhem hry sectou s vitéznymi body za samotné hracovy lokace, coz urci jeho cel- —4('1 !‘ “H ‘ AD‘—*'J\!'\‘ ’“M’J
kové skore. Nechces-li ¢ist dlouhé ndvody,

muze$ zhlédnout nds videondvod!

Hrac s nejvice vitéznymi body vybudoval nejuzasnéjsi impérium, zaslapal do prachu Nascanuj QR kéd nebo navitiv tuto strdnku: w
své rivaly a zvitézil. http://www.rexhry.cz @
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180DOVAC DESKA

Bodovaci deska obsahuje pocitadlo bodl a herniho kola.

4 UNAZATELE FRANCE

Kazdy hra¢ ma svUj Zeton, ktery ukazuje pocet jeho VB.

1 UKAZATEL ¥OL

4 DESKV FRANCI

Kazda frakce ma vlastni desku ukazujici jeji unikatni vstupni produkci
prostredkl. Desky frakci jsou oboustranné, kde na jedné strané je jako viidce
muz, na druhé Zena. Z herniho hlediska neni mezi obéma stranami zadny
rozdil, hraci si mohou vybrat stranu desky dle vlastnich preferenci.

220 ARET (0 RozmERECH 53 x 88 o

30 BARBARSUVCH YARET 30 JAPONSUVCH UARET

rub I
lic

30 EQUPTSUVCH NARET

rub |
lic

84 BEINE UARTV

lic

30 AIMSYVCH UARET

lic

rub
lic

Kazda frakce ma svij vlastni balicek, z néjz bude béhem hry dobirat pouze
jeji hrac. Krom toho je ve hre i spolec¢ny balicek béznych karet, odkud mohou
dobirat vsichni.

16 GTOCNVCH YARET

rub

lic

Utocné karty se pouzivaji pouze ve varianté pro jednoho hrace
(vice o solové varianté najdete na strané 13).
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NEJMENE 30 NEJMENE 30 NEJMENE 36

18 ZETONG BORENI 10 OBRANNYCH ZETONG
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24 2LATE MiNce  © NASosIclow ZeTond

1 ZETON PRVNIHO HRACE

4 SPECIALNI EcvPTSYE ZETONV

Na tyto Zetony dojde pouze tehdy,
kdyz hrac ovladajici Egypt postavi Chram boha Ra.

NEOMEZENE PROSTREDNY

Suroviny, zetony osadnikll a ostatni zetony by nemély
byt béhem partie omezeny celkovym poctem. Pokud
jejich zasoba nékdy dojde, hraéi mohou pouzit pfilozené
nasobici zetony. Napfiklad neni-li ve hre dost ukazatell
kamene a hrac potfebuje 5 kament, mUze si vzit 1 kdmen
a poloZit jej na Zeton x5.

PROSTREDUVIAYSVMBOLVAVETHEE

Termin ,prostredky” oznacuje cokoli, co mohou hraci béhem partie ziskat —
tedy karty, suroviny, osadniky i vitézné body.

Ruzné druhy prostredku jsou:

UARTA

Karty znazornuiji lokace, se kterymi hra¢ mize interagovat - a karty v hracoveé
ruce, tedy lokace, na néz dohlédne. Lokace muzete pridat ke svému impériu,
zbofit je nebo s jejich pomoci uzavrit dohodu. Nové karty do ruky hraci ziskavaji
ve fazi Rozhledu, ale také z dohod, bourani lokaci i z jinych akci. Neni-li pfimo
feCeno jinak, pak instrukce ,dober si kartu" znamena ,je na tobé, zda doberes
ze spole¢ného balicku, nebo z balicku své frakce”. Pro blizsi popis karet viz
sekci Prehled karet.

ViTEZNY 80D

Vitézné body znazornuji moc a slavu impéria. Hraci ziskavaji VB hlavné z akci,
které podnikaji, ale také se daji obdrzet z dohod nebo z produkénich lokaci.
Kazda lokace ma také sama o sobé hodnotu VB, prictenou na konci partie.

0SADNIX

Osadnici predstavuji obyvatelstvo impéria. Hraci je budou vyuzivat ke spous-
ténf akcf na lokacich a k ziskavani karet ¢i surovin.

ZETON BORENI

Boreni znazorfuje armadni silu impéria. Vyuzivaji se pfedevsim k bofenf karet
na ruce ¢i lokaci v cizim impériu.

OBRANNY ZETON

Obranné zetony predstavuji imperialni opevnéni. Diky nim je pro soupefe tézsi
vase lokace zbofit.

ZLATA MINCE

Mince jsou ménou impéria. Jedna mince se da pouzit jako zolik za jednu libo-
volnou surovinu (dfevo, k&men, jidlo), ale nikoli naopak.

- SUROVINY:  JiDLO,  DREVO,  WAMEN

Jidlo, dfevo a kdmen se dohromady nazyvaji suroviny. Hraci je ziskavaji ve fazi
Produkce, ale také z dohod, bofenilokaci a jinych akci. Jidlo je nutné k uzavirani
dohod, zatimco drevo a kameni se pouzivaji jako konstrukéni material pri
vystavbé lokaci. Nékteré lokace se také aktivuji vynaloZzenim surovin.

DALS{ SYMBOLY:
LONACE

Karta postavena v hracove impériu se nazyva lokace.

v
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PREHLED UARET

Kazda karta se da zahrat dvéma nebo tfemi zpusoby, dle toho, zda jde o béznou
nebo frakéni kartu. VSechny karty Ize postavit jako lokaci do hracova impéria,
¢imz mu davaji permanentni moznost vyuzivat schopnost dané lokace. Bézné
a japonskeé karty Ize zborit, ¢imz ten, kdo je zboril, jednorazoveé obdrzi prostredky
zobrazené v pravém hornim rohu karty. Zborené karty jsou zahozeny do patficné
odhazovaci hromadky.

S lokacemi na frakénich kartach Ize uzavfit dohody, jez hraci poskytnou zo-
brazeny prostredek, a to jak okam?Zité, tak ve vSech nésledujicich kolech ve fazi
Produkce. Dohody jsou znazornény zasunutim karty pod hracovu desku frakce
tak, Ze je vidét pouze symbol dohody.

Prostredky ziskané

Cena za zborenim karty

postaveni lokace

Jmeéno karty a hodnota
VB za lokaci, pokud na
konci partie stdle stoji

Barva (typ)
lokace Schopnost lokace
POZNAMMA: Nekteré lokace
maji 1 bonus za postaven.
Prostredky za

uzavreni dohody

TRiDICT INFORMACE POCET HOPIi KONKRETNI MARTY VE HRE

Toto znazormuje, kam tato karta nalezf: /]

BARVY (TVPY) LOXACH

BAR — Barbafi  EGY — Egyptané Tato karta se nachéazi ve frakénim bali¢ku jedina.
JAP — Japonci  ROM — Rimané / / /
COM - bézné karty Tato karta se nachazi ve frakénim balicku dvakrét.
001, 002 atd. — ¢&islo karty / / /

Tato karta se nachazi ve frakénim balicku trikrat.

SPRAVNE UMISTENT LouACl

Aby bylo mozné snadno vyhledat jednotlivé lokace na vasi herni plose a udr-
Zovat v nich prehled, doporuc¢ujeme pokladat karty lokaci ve tfech fadach kolem
desky frakce. Jakmile néjaky hrac¢ postavi novou lokaci svého impéria, mél by ji
umistit timto systémem:

€3 PRODUKCE do horni fady,
€3 VLASTNOSTI do prostredni fady,
€3 MICE do spodni rady.

Ke snadnému rozliseni mezi frakénimi a béznymi lokacemi navic doporucujeme
pokladat frakéni lokace nalevo a bézné napravo od hracské desky.

POZNAMNA: Prilozeni lokace na $patné misto nenf chyba a nenf nijak trestdno. Nicméné
velmi doporu¢ujeme tato pravidla umistovdni dodrZovat, nebot je diky nim prabéh hry
hladsi a prehlednéjsi.

LEVA STRANA PRAVA STRANA

POZNAMAA: T+ druhy lokacf se daji rozlisit i pomoci cest v pozadf ilustrace — produkén{
lokace nemaji Zddnou cestu smérem vzhiiru, lokace vlastnosti majf cesty ve viech ¢tyfech
smérech a ak¢ni lokace nemaji cestu smérem dolt. Barevné pozadi ilustrace potom lad{

se sprdvnou stranou desky frakce.



POZNAMYA: Pred prvni partif rozbalte karty a setfidte je dle rubd na
bali¢ek béZnych karet a balicky vSech ¢tyi frakei. Po hie doporucujeme
karty ponechdvat takto oddélené, abyste urychlili piipravu dal$ich

partii.

Nasledujici pravidla pojednavaji o hfe 2-4 hracl. Specialni pra-
vidla sélové hry najdete na str. 13.

Umistéte bodovaci desku na dohled vSech hracu. Polozte
ukazatel kol na policko ,1* na pocitadle kol.

Zamichejte spolecny balicek béznych karet a polozte jej
licem doll tak, aby na néj vsichni hraci dosahli.

Kazdy hrac si vybere frakci, za niz chce hrat, a vezme si
k sobé vSechny komponenty vybrané frakce. Kazda ze &tyr
frakei ma nésledujici komponenty:

€3 desku frakee,

€3 balitek 30 karet,

€3 ukazatel frakce.

Hraci polozi desku frakce pred sebe, zamichaji svUj frakeni

balicek karet a polozi jej k sobé licem dold. Hraji-li méné
nez Ctyfi hraci, vratte nepouzité frakce do krabice.

POZNAMMA: Hirdc ovlddajici Japonsko by mél pamatovat na jeho specidl-

nf pravidla, uvedend na strané 1r.

4}) Kazdy hra¢ umisti ukazatel své frakce na policko ,0" na
pocitadle VB.

Umistéte Zetony surovin, osadnik( atd. na snadno
dosazitelné misto, kde tvori spole¢nou zasobu.

POZNAMUA: Budete potiebovat jen I obranny Zeton na hrdc¢e. Dals{
obranné Zetony budou vyuzity az v budoucich rozsitenich hry.

Nahodné vyberte prvniho hrace. Ten si vezme Zeton prvni-
ho hrace.

Na zacatek hry si kazdy hrac, poc¢inaje prvnim, vytahne dvé
O karty ze svého frakéniho a dvé karty ze spole¢ného bali¢ku.
To je startovni ruka.

NVUN{ JSTE PRIPRAVENI ZAHAJIT HRU!

Na prvnich par partii doporucujeme hrat ve dvou hracich za
Barbary a Rimany, za tyto frakce je snazsi hrat. Egyptané a Ja-
ponci maji na kartach komplexnéjsi vlastnosti a hrat za né je pro
zacatecniky slozitéjsi.



Hra se sklada z 5 hernich kol, z nichZ kazdé se déli do nasledujicich ¢tyr fazi:

FAzt RozHLEDY
Hraci obdrzi nové karty do ruky.

@O FAZE PRODUNCE
Hraci obdrzi suroviny, osadniky, Zetony boreni atd., podle produkce jejich
frake.
Fhze Mei
Hlavni faze kola. Hraci béhem ni pouzivaji karty, prostredky, osadniky atd.,
aby rozsifovali sva impéria a ziskavali vitézné body.
Fhze Guvioy
Vsichni zahodi nepouzité suroviny, osadniky, zlato a zetony.
V kazdém kole se tyto faze spousti v tomto stalém poradi. Blizsf popis jednot-
livych fazi najdete v ndsledujici kapitole.

FAZE ROZHLEDU

V této fazi kazdy hrac obdrzi a prida si do ruky tfi nové karty.

FAZE RozuLEDU SE SESTAVA 2 TECHTO ¥ROXG:
'ﬂ) Kazdy hraé si dobere do ruky horni kartu ze svého frakéniho baligku.

Ze spolecného balicku tahnéte stejny pocet karet, kolik je hracu, plus
jednu (napf. 4 karty pfi hie tff hract) a polozte je licem vzhru doprostred
hraci plochy. Nyni je mozné si z téchto karet vybrat. Od prvniho hrace po
sméru hodinovych rucicek si kazdy vybere z téchto odhalenych jednu
kartu do ruky. Poslednfi karta se presouva do odhazovaciho balicku.

Nyni znovu vytadhnéte ze spolecného baliCku stejny pocet karet jako
v pfedchozim kroku a polozte je licem vzhuru doprostred hraci plochy.
Ve druhém kole vybéru karet zac¢ing s vybérem posledni hrac (tedy
pravy soused prvniho) a tentokrat proti sméru hodinovych rucicek si
znovu kazdy jednu kartu vybere. Posledni je opét odhozena bez dalsiho
efektu.

Pocet karet na hracoveé ruce neni shora omezen.

Kazdy vidi vSechny karty na své ruce a mél by je drzet pfed soupefi v tajnosti.

FAZE PRODUNCE

V této fazi hrac dostane rtizné herni prostredky (suroviny, osadniky, Zetony, karty,
vitézné body).

B&hem faze Produkce si hraci dobiraji prostredky ze tff zdroju:

€3 DESUA FRMICE — toto je zakladni produkce dané frakce, ktera hraci poskytuje
urcity pocet osadnikl, specifické suroviny a Zetony.

€3 DOHODY (vice o uzavirani dohod naleznete na strané 9) — kazda uzaviena
dohoda poskytuje hraci jeden specificky prostredek.

€3 PRODUKCNI LOKACE (vice o typech lokaci naleznete na strané 8) ) — kazda pro-
dukéni budova ma svou vlastni schopnost a produkuje urcity druh a pocet
prostredku.

Hraci spousti svou fazi Produkce pocinaje zacéinajicim hracem a po sméru
hodinovych rucicek. Kazdy se podiva na svou desku frakce, dohody a produkéni
lokace a urci z nich pocet a typy prostredkd, které ziska.

Prostfedky se ziskavaji nasledovné:

€3 UMRTY je mozné dobirat bud ze spole¢ného balicku, nebo balicku hragovy
frakce (jeho volba), neni-li fe¢eno jinak.

€3 VB - hractv ukazatel frakce na bodovaci desce je patficné posunut.

o) OSTATNI PROSTREDKY si hrac dobere ve formé eton(, ze spoleéné do svoji
zasoby.

POZNAMYA 1; Na zacdtku prvniho kola hrd¢i obdrzi pouze prostfedky, které poskytuje
jejich deska frakce, protoze jesté nemaji Zddné postavené produkéni budovy nebo
uzaviené dohody.

POZNAMYA 2: Suroviny, osadnici a Zetony, které hrd¢i ziskaji ve fdzi Produkce, se daji
vyuzit pouze béhem daného kola. Vechny nevyuzité prostiedky (krom karet a vitéznych
bodii) musf hr4¢i na konci kola odhodit (vice o f4zi Uklidu na ndsledujici strang).

PRIKLAD FAZE PRODUNCE

Tomas hraje zajaponskou frakci. Jeho
deska frakce mu pfinasi 4 osadniky,
1 drevo, 1 zeton boreni a 1 obranny
Zeton. Ma dve dohody - z jedné ziska
zlato a z druhé osadnika. Ma také
dvé produkeni lokace: Panska pole
a Zbrojite. Zbrojif poskytuje Tomasovi
jeden Zeton bofeni a Panskd pole
jedno jidlo za kazdou ¢ervenou lokaci
v jeho impériu, celkem tedy 1 jidlo.
Dohromady tudiz Tomas obdrzi
5 osadniky, 1 drevo, 2 zetony boreni,
1 obranny Zeton, 1 zlato a 1 jidlo.
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Toto je hlavni faze hry, v niz hrac¢i pomoci svych akei stavi ¢i boff lokace, uzavirajf
dohody, pouzivaji akéni lokace a sménuji osadniky za suroviny.

Pocinaje prvnim hracem a dale po sméru hodinovych rucicek, kazdy hrac si
muze vybrat kteroukoli z nasledujicich akei, nebo pasovat.

MOZNE AXCE:

€3 POSTAVENI LOMACE

€3 UZAVRENT DoHODY

€3 BORENT

€3 MITIVACE ANCNI LOMACE

€3 VVSLANI 2 0sADNIKG pRO 1 SUROVINU, NEBO 1 KARTU (FRAXCNI NEBO BEZNOU)

VSechny tyto akce jsou detailné popsany v pristi kapitole (strana 8-10).

Jakmile hra¢ béhem faze Akci pasuje, nemuze po zbytek toho kola provadét
zadné akce. NemUze se ale ani stat tercem akci ostatnich hracd. Tedy na priklad
neni mozné borit lokace hrace, ktery toto kolo jiz pasoval.

Neexistuje zadné omezeni ohledné poctu, typu nebo poradi akci, jez hrac v jednom
kole provede, ale musf je vykondvat po jedné.

Faze Akci pokracuje, dokud vSichni hraci nepasuji.

OBRANNE ZETONY

Béhem faze Produkce
obdrzi kazdy hrac 1
obranny Zeton. B&hem
faze Akce v libovolném

fAZE GULIDU

POZNAMKA: V poslednim kole fizi Uklidu vynechte. Zbylé prostiedky se pouZivaji
k rozhodnut{ o vitézi pi1 bodovych remizdch.

Béhem faze Uklidu:

mohou hraci vyuzit svych ukladacich moznosti (karty se skladovacimi
moznostmi, jeden konkrétni prostredek specifikovany na desce frakce) a
zachovat si prostredky, u nichz je to dovoleno,

musi vSichni hraci odhodit vSechny osadniky, Zetony a suroviny, které
nemaji specificky dovoleno zachovat (obranné Zetony, prostfedky, jimiz
aktivovali akéni lokace, a vSechny ostatni zbylé prostredky),

POZNAMUA: Karty v ruce nejsou v rémei Uklidu nikdy zahozeny.

g}) poslete Zzeton prvniho hrace od majitele jeho levému sousedovi,
posunte ukazatel kol o jedno dal na pocitadle kol,

zacnéte nové kolo.

PRINLAD FAZE GuLiDy

Tomas$ hraje za japonskou frakci. Behem kola akti-
voval dvé své akéni lokace: Stanky (za 1 jidlo) a Hernu
(za 1 osadnika). Ve chvili, kdy pasuje, mé stéle 2 jidla
a 1 osadnika v zasobé. Japonska frakce umoznuje za-
chovat libovolny pocet jidla, takze si ta 2 jidla ponecha
na desce do pfistiho kola a zahodi 1 osadnika spolecné
s prostredky, za néz aktivoval karty.

okamziku svého tahu muaze hrac '
umistit tento zeton na kteroukoli

NECIHRY

béznou lokaci ve svém impériu, aby

ji chranil.

Obranny Zeton chrani tu konkrétni
kartu, na niz lezi - pocet Zetond boreni
na znicenitéto karty je zvySen o jeden.
Jakmile je obranny Zzeton umistén,
nesmi ho hra¢ presunout na jinou
lokaci. Pokud je lokace s obrannym
zetonem zborena, vraci se zeton do
spole¢né zasoby. Obranné Zetony
(jak nepouzité, tak z lokaci) jsou
zahozeny na konci kazdého kola,
béhem faze Uklidu.

Hra trva 5 hernich kol. Po poslednim kole si kazdy hrac¢ spocita své konecné
skore.

B&hem partie hraci ziskavaji vitézné body. K ziskanym VB jsou na konci patého
kola pri¢teny bodové hodnoty samotnych hracovych lokac:

€3 Kazda BEINA LOMACE prinasi1 VB,

€3 Kazda FRAMUCNT LOKACE prinasi @ VB.
POZNAMYA: Nekeeré Jjaponské lokace (Svatyné, Brdna) ddvaji hrddi na konci partie dals{ VB.
Hrac s nejvice vitéznymi body se stava vitézem.
REMizV

V pfipadé remizy vitézi hrac s vice zbylymi surovinami a osadniky. V pfipadé
dalsi shody vitézi hrac¢ s vice kartami v ruce. Je-li i zde shoda, hraci vitézstvi
sdlili.



POSTAVENIILONACE

Touto akci mUze hrac pridat do svého impéria novou lokaci, béZznou ¢&i frakéni,
a rozsifit tak svij vliv.

¥ POSTAVEN( LOMACE HRAG Must:

E Vybrat z ruky kartu, jiz chce postavit.

8) Zaplatit naklady za postaveni zobrazené v hornim levém rohu karty pomocf
prostredkl v jeho osobni zasobé.

g) Umistit kartu lokace do svého impéria podle umistovacich pravidel.

POZNAMYA 1: V okamZiku, kdy postavite produk¢ni lokaci, ithned ziskdvdte prostiedky,
které produkuje.

POZNAMAA 2: Nekeeré lokace maji specidlni bonus za postavent, ktery hrd¢i jednordzové
poskytne prostfedky v okamZiku postavent.

POZNAMAA 3: Maji-li produkéni lokace 1 bonus za postavent, ziskdvd hrd¢ pi1 postavent
prostredky z produkce 1 bonusu.

NAKLADY NA POSTAVEN(

Pro postaveni bézné lokace musi hrac pouze zaplatit
néjaky pocet surovin, tedy dfevo a/nebo kamen.
Napriklad pro postaveni Skladu dieva musi hrac zaplatit
dvé dreva a jeden kamen.

Oproti tomu stavba frakéni lokace muaze vyZadovat,
aby hra¢ zahodil jinou lokaci (béznou nebo frakéni),
kterou jiz dfive ve svém impériu postavil. K tomu navic
musi i zaplatit ostatni zobrazené suroviny na prave
budované frakéni lokaci. Teprve po zaplaceni vSech
nakladd muze tuto kartu umistit do svého impéria, dle
umistovacich pravidel.

Napriklad pri stavbé barbarského Temného oltare musi
hra¢ zahodit 1 dfive postavenou lokaci ze své hraci
plochy, a také 1 dfevo a 2 kameny.

POZNAMMA Y: Pii stavbé frakénf lokace miZe hrd¢ také za-
hodit zdklady misto lokace. (Vice o zdkladech naleznete na
strané 9, v popisu boten{ lokace.)

POZNAMYA 2: K postaven{ frakéni lokace je povoleno zahodit
1 akénf lokaci, kterd jiZ toto kolo byla aktivovdna. Prostfedky
vynaloZené k jeji aktivaci (a leZici na nf) jsou také zahozeny.

POZNAMYA 3: Jsou-li na zahazované lokaci jakékoli Zetony ¢&i
ukazatele (napf. obranny Zeton, samuraj, prostiedky na jejf
aktivaci), jsou také zahozeny.

SCHOPNOSTI LOXACI

Jak bézné, tak i frakénf lokace jsou podle svych schopnosti rozdéleny do tff
skupin:

€3 PRODUNCE — Tyto karty davaji hraci urcité prostiedky (suroviny, osadniky,
karty, Zetony, VB), vypsané v poli se schopnostmikarty. Hrac tyto prostredky
ziskava v momenté, kdy je budova postavend, a ve vSech nasledujicich
fazich Produkce, kdy jesté stoji.

€3 VLASTNOST — Tyto karty maji riizné specialni schopnosti na nich popsané.
Jsou aktivni po celou dobu hracova tahu nebo mu davaji prostredky hned
po provedeni konkrétnich akei.

{3 AUCE — K vyuziti schopnosti této lokace na ni musi hra¢ postavit osadnika
a/nebo specifické suroviny ze své zasoby.

POZNAMUA: Nekteré lokace maji také bonus za postavent, coZ je jednordzovd schopnost,
kterd nemd vliv na to, kam lokace patfi.

PRINLAD POSTAVENI LOMACE

Martin hraje za Barbary a chce postavit svou frakénf kartu Hlidkova véz. Zahodji
2 dreva a V&trny mlyn, co? je jiz postavend lokace v jeho impériu. Hlidkova véz
Také ziska 1 Zeton bofeni a 1 osadnika, protoZze produkéni lokace poskytuji
dané prostredky uz ve chvili, kdy jsou postaveny.



UZAVRENI[DOHODY

[

Diky této akci mUze hrac uzaviit dohodu s frakéni kartou ze své ruky. Tato akce dovoli hraci zbofit béznou kartu z vlastni ruky nebo soupefovu béznou lokaci, za coz

POZNAMYA: Neni mozné uzaviit dohodu s béznou kartou. lhned a jednorazove zlské nejake prostredky.
Kazda frakeni karta ma ve spodni ¢asti pole ,Po dohodé produkuje”,
kde je zobrazeno, jaky prostredek (surovinu, VB, osadnika atd.)
tato dohoda prinasi. Dohody tedy hraci poskytuji rizné prostredky

v okamziku postaveni a ve fazi Produkce vsech nasledujicich kol. L ..
Hrac si vybere béznou kartu z ruky.

Il UZAVQEN[ DO"‘ODV m& MUS‘: @) Zahodi 1 Zeton boreni.

Tuto akci Ize vyuzit, pouze ma-li hrac nejaké zetony boreni.

ZBORENT BEZNE UARTV Z VLASTNI RUNV:

TL Viybrat si frakéni kartu z ruky. Vezme si ze spolecné zasoby prostfedky zobrazené

v policku ,Zbor a ziskas".

8) Zahodit 1 jidlo.
4}) Zahodi kartu.

g} Zasunout kartu pod horni stranu své desky frakce. Kazda

dohoda by méla byt zasunuta tak, Ze je vidét jen symbol POZNAMNA: Hrsc ovlddajici Japonsko mtiZe bofit z ruky 1 frakéni lokace,

1913

dohody. protoZe japonské frak¢ni karty majf policko ,,Zbor a zisk4s“.

Okamzité ziskat prostredek, ktery dana dohoda poskytuje. vs v
PRINLAD BORENI Z RUNY

Pocet dohod, které mUze jeden hrac uzaviit, nenf omezen. Martin chce zbofit jednu kartu v ruce. Potfebuje dFevo, takZe si vybere
Sklad dreva a zahodi tuto kartu spolu s 1 Zetonem boreni. Za to dostane ze

spole¢né zasoby dvé dreva.

PRINLAD UZAVRENI DOHODY

Martin hraje za Barbary a chce uzavfit dohodu s Hlidkovou vézZi. .
Zaplati 1 jidlo a umisti kartu Hlidkova véZ pod svou desku frakce tak, ZBO‘ﬁ{“' soupiﬁow I-O'KAC‘[.

7e je vidét pouze pole dohody, v tomto pfipadé osadnik. Na to si bere
1 osadnika ze spole¢né zasoby, protoze
uzavfeni dohody poskytuje hracéi dany
prostredek ihned.

8) Zahodi 2 Zetony boreni.

IL Hrac si vybere souperfe a jednu z béznych lokaci v jeho impériu.

POZNAMYA: Neni-li feceno Jinak, nenf dovoleno bofit lokace vlastniho impéria.

g) Dobere si ze spolecné zasoby prostredky zobrazené na policku ,Zbor a ziskas".

4% Otoci kartu licem dol, ¢imz se z ni stanou tzv. zaklady.

POZNAMYA: Frakénilokace nelze bofit, krom téch japonskych. Japonské lokace maji policko ,,Zbor a ziskds®,
takZe je miZe zbofit jiny hrd¢. Zbofené japonské lokace se neobraci na zdklady, nybrz jsou zahozeny.

PROMENA LOKACE NA ZAXLADY

Kdyz je hracova lokace zborena, karta této
lokace je otocena licem doll a hrag, ktery o ni
pravé prisel, obdrzi 1 dfevo ze spole¢né do
vlastni zasoby. Na téchto ,zékladech" mizete
stavét novou lokaci (viz ,postavit lokaci’ na
predchozi strané). Kdyz se hra¢ rozhodne
postavit pomoci ,zakladd" novou frakéni lo-
kaci, karta zakladl je jednoduse odhozena
do spolec¢ného odhazovaciho balicku. Nova
lokace je umisténa dle umistovacich pravidel.

PRIMLAD BORENI SOUPEROVY LOKACE

Martin chce zbofit jednu Tomasovu lokaci.
Rozhodne se zautocit na Zbrojife a zahodi
2 Zetony boreni. Diky tomu obdrzi Martin ze
spolec¢né zasoby 1 kdmen a posune uka-
zatel o 1 VB nahoru. Tomas otoCi Zbrojite
licem doll (stavaji se z néj zaklady) a obdrzi
ze spolecné zasoby 1 drevo.

L



INUTIVACEJRUCNIILOKNCE

Tato akce umozni hraci pouzit schopnost jedné akéni lokace v jeho impériu.

Tuto akci maze hracé pouzit pouze tehdy, kdyz v jeho impériu stoji néjaké akéni lokace.
Takové lokace umoznuji hraci smeénit osadniky a/nebo suroviny za karty, jiné suroviny,
vitézné body atd.

¥ AUTIVACI ACNT LOMACE HRAS MuUSH:

:ﬂ) Vybrat si akéni lokaci ve svém impériu, a tudiz akci, jiZ chce spustit.

Zaplatit pozadovany pocet a typ prostredkd, které umisti na lokaci. Tam zUstanou
lezet do konce kola jako znameni, Zze dana akce jiz byla spusténa. Neni-li na karté
feCeno jinak, kazdou akénf kartu je mozné aktivovat pouze jednou za kolo.

g}) Pouzit akci karty.

Hrac muze konkrétni lokaci aktivovat jen jednou za kolo, neni-li na dané karté receno jinak.

POZNAMNA: Umistéte prostfedky, kterymi je karta aktivovand, do horni ¢dsti karty pres jeji

ilustraci, zatimco ostatni Zetony (obranné Zetony, egyptsky Zeton atd.) poklddejte pres barevné
policko karetniho typu.

Ma-Ii hrac¢ akeni lokaci, ktera mize byt aktivovana dvakrat, je jeho volbou, zda ji aktivovat

ve dvou rliznych tazich, nebo dvakrat v jednom tahu, pficemz také v jednom tahu vynalozi

dvojnasobek pozadovaného poctu prostredkl’ a danou akci spusti dvakrat.

POZNAMNA: Vitezné body z akéni karty jsou thned vyznaceny posunutim hrd¢ova ukazatele frakce
na po¢itadle bodu a ostatn{ prostiedky dostdvd hrd¢ ze spole¢né zdsoby.

PRINLADY POUZITI AMCNI LOXACE

Martin ma ve svém impériu 3 akéni lokace: 2 bézné, Cech zedniki a Hrad, a 1 barbarskou,
Zaskodniky. Jako prvnivyuzije Zaskodniky - poloZina né jednoho svého osadnika a ukradne
soupefi Tomasovi z osobni zasoby 1 kdmen. V pozdéjsi akci vyuzije Cech zednikd, zaplati
1 osadnika a 2 kameny a poloZi je na kartu cechu. Tim ziska 3 VB, o néZ posune svUj
ukazatel frakce na pocitadle bodu. Ve své pristi akci se rozhodne vyuzit Hrad, poloZi na néj
1 osadnika a ma pravo dobrat 1 kartu, coz ucini dle své volby z frakéniho bali¢ku.
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VuSUENIRIosDNING
PRORISUROVIN ITJMUJ

Tato akce umozni hraci sménit 2 osadniky za 1 surovinu dle své volby,
nebo za 1 kartu ze spoleéného nebo frakéniho balicku.

XE SPUSTENM TET0 ANCE HRAC MUSH:

ﬂ) Zahodit 2 osadniky.

Vzit si bud jednu surovinu (jidlo, dfevo, kdmen) ze spoleéné do
svoji zasoby, nebo si dobrat 1 kartu (ze spole¢ného nebo frakéniho
balicku).

V jedné akci hra¢ muze odhodit libovolné velky sudy pocet osadnikl a za
kazdy par ziskat 1 surovinu nebo si dobrat 1 kartu.

PRINLAD vvSLANI osADNiXG

Martin zahazuje 8 osadnikl a ziskava 1 drevo,
2 karty ze spole¢ného a 1 z frakéniho balicku.

POZNAMUA; Pfipominka
této akce je na spodnf
¢dsti desky frakee.

ORECNAYPRAVIDIA

Kdykoli vam lokace dava VB, ihned posunte svij ukazatel frakce na
poditadle bodu.

Zlaté mince mohou byt pouzity misto libovolné suroviny (dfevo, kdmen,
jidlo), ale ne naopak. Zlato si nemUZete vyménit za surovinu.

Kdykoli ziskavate osadniky, suroviny nebo zetony, berete si je ze spolecné
zasoby, neni-li feceno jinak.

Kdykoli zahazujete osadniky, suroviny nebo Zetony, davate je do spolecné
zasoby.

Suroviny, osadnici a dalSi Zetony v hracové osobni zasobé musi byt
ostatnim hracdm viditelné.

Kdykoli si tdhnete novou kartu, je vasi volbou, zda ze spoleéného &i
frakéniho balicku - neni-li Feceno jinak.

Kazdy typ karty by mél byt odhazovan do prislusné odhazovaci hromadky.

Dojdou-li nekdy karty ve spolecném dobiracim balicku, zamichejte
odhazovaci hromadku a utvorfte novy spolecny dobiraci balicek. Frakeni
balicky se ovsem takto necykli.

Jakmile hrac¢ ve fazi Akce pasuje, nesmi na néj ostatni cilit akce (napf.
boreni).

Pravidla na kartach maji pfednost a mohou modifikovat obecna pravidla.



OBECNA VVSVETLEN(

VLASTNOST; PONAZDE ¥DVZ POSTAVIS...

Kdykoli hra¢ postavi lokaci vlastnosti, kterd mu poskytuje prostfedky pfi postaveni jistého typu
lokace, tato lokace samotnd uz se pocita a spousti svoji vlastnost.

PRODUNCE/BONUS ZA POSTAVENI: 1 PROSTREDEN ZA BARVU

Kdykoli poskytuje lokace prostfedky na zakladé poctu lokaci jisté barvy, tato samotna lokace

(pokud jeji barva sedi) by méla byt zahrnuta do celkového poctu lokaci v dané barve.

JAPONCI

Japonska frakce se lisi od ostatnich v zakladni
hre. Japonské frakéni karty jsou unikatni tim,
Ze maji pole ,Zbor a ziskas", a mohou se tudiz
stat teréem boreni. Po zbofenf se z japonskych
karet nestavaji zaklady, nybrz jsou odhozeny.
Japonsky hra¢ muze pouzit své osadniky jako
samuraje, a chranit si tak frakéni lokace.

UmisTOVANT SAMURAJG
Hrac ovladajici Japonsko muze kdykoli béhem
svého tahu rozestavét své osadniky pred frak-
¢ni lokace, aby je chranil. Témto osadnikim
se v terminologii hry fikd samurajové. Jedna
lokace mUze mit nejvyse jednoho samuraje.

POZNAMUA: Samurajové mohou chrdnit i frakén{
lokaci, kterou bézné zbofit nelze (Svatyné, Brdna).

Kazdy samuraj chrani kartu, k niz byl pridélen,
a nedé se presunout nebo pouzit jakkoli jinak.
Samurajové nejsou na konci tahu, ve fazi
UKlidu, zahozeni. Kazdy samuraj zvySuje své
lokaci pocet nutnych Zetont boreni o 1, chce-li
ji souper zhofit. Pokud je samurajova lokace
zhorena, samuraj se vrati do spole¢né zasoby.

NE ZBORENI:

PRINLAD POUZITI SAMURAJE

Japonsky hra¢ umisti jednoho ze svych
osadnikll jako samuraje, a chrani si tak
lokaci. K jejimu zboreni souper nyni potre-
buje 3 Zetony boreni. Soupel se presto
rozhodne tuto chréanénou lokaci zborit, za
coz plati 3 Zetony boreni. Samuraj se vraci
do spolecné zasoby, lokace je zahozena
a ten, kdo lokaci zboril, ziskava prostredky

S

z pole ,Zbor a ziskas".

VVSVETLEN] UARET
Pevnost — Akce této karty umozni
zahodit lokaci, ¢imz ji zcela od-
strani z impéria jiného hrace. Toto
se nepovazuje za boreni.

I I
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Brana — Rozhodnete-li se pod Branu
umistit néjaké karty, nesmite si je
pak vzit zpét do ruky. Tyto karty ve
fazi Uklidu nezahazujte, z(istavajf
na misté az do konce partie. Branu
nelze zborit.

Vyjednavaé — Po aktivaci této akce
ihned vezmete jednu z vasich
dohod (pod deskou frakce) a posta-
vite ji jako lokaci. Stale musite
zaplatit néklady ,Za postaveni”,
nemusite vSak zahazovat jinou
lokaci ze svého impéria, i kdyby
to néklady vyzadovaly. Je mozné postavit
i frakéni lokaci, kterd nemé mezi naklady
za postaveni lokaci. Mate-li dohody se sou-
pefovymi lokacemi (diky karté Obchodni
stezka), nelze si tyto dohody vybrat za cil akce
Vyjednavace.

Ninjové — Jejich bonus vam da dva
samuraje. Méte-li jen jednu frakéni
lokaci, kam Ize umistit samuraje,
jen ten druhy zahozen.

Svatyné - Prostiedky na této
karté ve fazi Uklidu nezahazujte,
zUstavaji tam do konce hry. Svatyni
nelze zborit.

Obchodni stezka — Pokud o tuto
lokaci prijdete (napfiklad zbofili ji
souper), dohody uzaviené s jeji po-
moci zUstavaji ve hre.

!

EGVPTANE

VYSVETLENT UARET

Poust — Tato lokace nemd zadné
naklady na vystavbu. MUzete ji po-
stavit zdarma, ale stéle je potieba
obétovat tah na jeji postaveni.

POZNAMA: Dle pravidel méte poklddat pro-
stiedky za aktivaci na aktivovanou kartu,
ale protoze poklddat kartu na kartu by bylo
nepohodliné, doporucujeme kartu z ruky zahodit a polozit
na Poust' na znameni aktivace osadnika ze spole¢né zdsoby.

Stavitel vozii — Jeho akce dovoluje
zborit jednu soupefovu lokaci bez
dalSich ZetonU borfeni (pouze ten
1 potfebny k aktivaci Stavitele).
Muzete dokonce zborit lokaci chra-
nénou samurajem nebo obrannym
zetonem.

Oaza — Pokud souper zahazuje vice
par( osadnikl soucasné, dostanete
jednoho osadnika za kazdy par.
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Utogisté — Tato akce se nepovazuje
za boreni. Umoznuje vam ihned
polozit kartu z ruky do vaseho
impéria jako zaklady. Dostanete
navic 1 kdmen (misto dreva) za
,otoceni" lokace na zaklady.

Sfinga — Jeji vlastnost je aktivni
i béhem faze Produkce.

Chram boha Ra — Prevezmete-i
produkéni lokaci, neziskavate tim
automaticky ji produkované pro-
stfedky. Prevzatou lokaci nemuze
z&dny hra¢ zahodit v rdmci budo-
vani frakéni lokace.

Prevezmete-li soupefovu lokaci,
ktera jiz toto kolo byla spusténa
maximalné-krat, nesmite ji aktivo-
vat. Chram boha Ra pouziva spe-
cialni zeton k oznaceni lokaci, jez prebira.
Pomoci osadnika ze spolecné zasoby na-
znacte, ze byl Chram aktivovan.

Pokud prevzatou lokaci zbofi jiny hrac,
Egyptan ziskava drevo a egyptsky Zeton zpét.
Zaklady zUstavaji pdvodnimu majiteli lokace.

RiMANE

VVSVETLENT UARET

Konstruktéri — Akce této karty
umozni zahodit lokaci, ¢imz ji zcela
odstrani z impéria jiného hrace. Toto
se nepovazuje za boren.

Obchodni kolonie — Je-li postaven3,
tato lokace se soucasné povazuje
za Gervenou, Sedou a hnédou.

Zvédové — Jejich akce se nepova-
Zuje za uzavrenidohody. Aktivujete-li
jejich akci, nesmite sebrat dohody,
které japonsky hrac¢ uzavrel s ci-
zimi lokacemi (pomoci své karty
Obchodni stezka) - Ize uzmout jen
samotné dohody leZici pod sou-
perovou deskou frakce.

Skladisté — Pokud o tuto lokaci pfi-
jdete (napf. zahozenim na postaveni
jiné lokace ¢i bofenim), neprichazite
o prostredky v ni uloZzené okamzité -
prechazeji do vasi zasoby a porad se
daji vyuzit, az do faze Uklidu tohoto
kola.

BARBARI

VVSVETLENT UARET

Zaskodnici — Jejich akce vam umoz-
ni vzit si 1 surovinu z cizi osobnf
zasoby do své vlastni. Neni mozné
vzit surovinu, pomoci niz souper jiz
aktivoval lokaci.

Temny oltaf — Je mozné si nekteré
prostredky z bofeni ponechat a jen
nékteré zahodit. Pouze zahozené
prostredky se ménina 2 VB za kus. Pri
boreni lokace chranéné samurajem
nebo obrannym Zetonem je nutné
zahodit patficné vice Zetont boreni.

Tlupa — Kdyz tuto akci aktivujete,
nebofite soupefovu lokaci, jen si
vezmete ze spoleéné zasoby jeden
z prostredkd (dle své volby) v poli
,Zbor a ziskas".

Sebranka — Umozni vam zborit jednu
lokaci vlastniho impéria (ne z ruky).
Ziskavate prostfedky z pole ,Zbof
a ziskas", 1 drevo a zaklady jako pri
béZném borent.

Mise — Kazda jednotliva karta, kterou
diky akci této lokace dobirate,
mUZze byt bézna nebo barbarska.
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Loupeznici — Kdyz aktivujete tuto
akci a cilite na japonského hrace,
muZete zahodit jak dohody zpod
jeho desky frakce, tak dohody s ci-
zimi lokacemi, jez uzavrel pomoci
Obchodni stezky.

BEZNE LOXACE

VVSVETLENT UARET

Ruiny — Tato lokace nema zadné
naklady na vystavbu. MUZete ji po-
stavit zdarma, ale stéle je potieba
obétovat tah na jeji postaveni. Karta
Ruin neni zadného typu (barvy)
aneda se zborit.

Kolonisté — Aktivujete-li tuto akci,
muZete okamzité postavit frakéni
lokaci. Musite zaplatit naklady za jejf
postaveni, ale nezahazujete jinou
lokaci ze svého impéria, i kdyby to
budovana lokace vyzadovala.

Kréma — Dle pravidel mate po-
kladat prostredky za aktivaci na akti-
vovanou kartu, ale protoze pokladat
kartu na kartu by bylo nepohodiné,
doporucujeme kartu z ruky zahodit
a polozZit na Krému na znameni akti-
vace osadnika ze spolecné zasoby.

Cisarsky posel — Hrajete-li za
Japonce a mate dohody s cizimi
lokacemi (diky karté Obchodni
stezka), muzete Cisarskym poslem
aktivovat i takovou dohodu.

Hanzovni dim — Hrajete-li za Ja-
ponce a mate dohody s cizimi loka-
cemi (diky karté Obchodni stezka),
muzete zrusit tuto dohodu misto
zahazovani dohody zpod vlastni
desky frakce.

Nosi¢i — Mate na vybér mezi béz-
nou nebo frakéni produkéni lokac,
kdyZz aktivujete akci této lokace.

JINA FAZE ROZHLEDU

Kazdy hrac si dobere horni kartu ze svého frakéniho
balicku a prida si ji do ruky. Poté hraci odlozi karty
z ruky pfed sebe na stdl, licem doll, a vSichni si
doberou 3 bézné karty. Kazdy hrac si jednu vybere
a prida si ji do hromadky svych karet licem dolU.
Kdyz maji vSichni vybrano, hraci posunou zbylé dvé
karty sousedovi po sméru hodinovych rucicek. Nyni
si kazdy hrac vybere kartu z téchto dvou, prida si ji
do svého balicku licem dol a zbylou kartu zahodi.
Hraci si pak znovu vezmou do ruky své karty, lezici
pfed nimi licem dol.

POZNAMNA: Karty lezici licem dolt pied vdmi si miZete
kdykoli prohlédnout.

POKROCILA FAZE ROZHLEDU

Kazdy hrac si dobere horni kartu ze svého frakéniho
balicku a prida si ji do ruky. Vytahnéte hornich
5 karet ze spolecného balicku a umistéte je licem
nahoru doprostred hraci plochy. Nyni si z nich hraci
mohou vybrat. Pocinaje prvnim hra¢em a po sméru
hodinovych rucicek si kazdy hrac vybere 1 kartu
z téch odhalenych, dokud si vSichni nedobrali 2 bézné
karty, dle pravidel nize.

m Ve hre dvou hract dobirejte karty nasledovné:

{:3 Po smeéru hodinovych rucicek si kazdy
hrac vybere kartu, poc¢inaje prvnim.

{3 Posledni karta je odhozena bez dalsiho
efektu.

@ Ve hre tfi nebo ¢tyr hracl dobirejte takto:
€3 Prvni hrac si vybere z 5 karet.

€3 Kazdy dalsi hrad ve sméru hodinovych
rucicek si vybira ze 4.

POZNAMYA: Pro tietiho a ctvrtého hrice vzdy hned
odhalte dal§f kartu, aby méli na vybér ze ¢tyf. To
znamend, Ze jakmile si vybere posledn{ hrd¢, zbudou
uZ jen ti1 karty.

{3 Jakmile si kazdy hra¢ vybral 1 kartu, prvni
hrac si vybere svoji druhou ze tri karet.

{3 VSichni ostatni hraci v poradi hodinovych
rucicek si vyberou ze tfi karet, kdy je opét
dobirana nova, aby vsichni az na posledniho
méli tfi karty k vybéru.

€3 Poslednihrac sivybere kartu ze 2 zbyvajicich.

{3 Poslednikarta je zahozena bez dalsiho efektu.

PRIVLAD FAZE ROZHLEDU VE HRE TRI HRACO

Ve hfe 3 hracl si prvni hrac vybere z péti karet a druhy
ze 4. Potom je tazena nova karta z balicku a treti hrac si
také vybira ze 4. Na rfadé je opét prvni hrac, ktery vybira
ze zbylych 3 karet, stejné jako druhy hraé (po pfidani nové
karty z balicku). Treti hrac (tedy nyni posledni) si vybere ze
zbylych 2 karet a posledni karta je zahozena.

MIRUMILOVNA VARIANTA

Hraci, ktefi ve hrach nemaji radi negativni interakci,
mohou vyzkouset mirumilovnou variantu. Pouzijte
standardni pravidla s témito zménami:

€3 V prvnim kroku faze Rozhledu si kazdy hrad
vytédhne nejen 1 frakéni, ale i 1 béznou kartu, nez
se prikro¢i k fazi spolec¢ného vybirani z béznych
karet.

€3 Béhem hry neni mozno bofit soupefovy lokace,
jen karty z vlastni ruky.

€3 Boreni soupefovych lokaci je mozno pouze
schopnostmi karet.

PRAVIDLA PRO VVTVOREN FRANGNICH BALICYO

Pokud/az si v budoucnu poridite rozsireni této hry, dostanete moznost sestavit si

frakéni balicky z karet dle vlastniho vybéru.

Kazdy frakéni balicek se sklada z 30 stejné cetnych karet: 3 kopii 3 karet, 2 kopif
6 karet a 9 jednotlivych karet. Na kazdé karté je naznaceno, kolik ma kopii. Musite
zahrnout vSechny kopie, takze chcete-li napf. pridat kartu, ktera vychazi ve 3 kopiich,
méli byste z balicku odstranit vSechny 3 kopie jedné ze starych karet.



Ve hre pro jednoho hrace hrajete proti virtualnimu
hradi.

TENTO VIRTUALNI #RAC:

nema konkrétni frakci,

nedostava desku frakce,

nedostava zadné prostredky,

nema ukazatel frakce na pocitadle bodu.

el

Vasim cilem v solové hre je postavit ve svém
impériu vice frakénich lokaci, nez virtualni hrac za
5 kol posbira karet. Béhem hry si pocitate vitézné
body, stejné jako v partiich vice hracu. Porazite-li
virtualniho hrace tim, Ze mate vice frakénich lokaci,
zaznamenejte si své VB, abyste porovnali své
postupné zlepsovani.

PRIPRAVA

Pripravte partii dle pravidel na strané 5, s nasledu-

jicimi zménami:

{3 PouZijte jen jednu frakci, tu svoji.

€3 Nachystejte 16 Utocnych karet, zamichejte
a utvorte balicek licem dold, naproti vasemu
impériu.

{3 Odhalte horni Utocnou kartu.

€3 Nepouzivejte obranny zeton, nedokaze chranit
proti Utoku virtualniho hrace.

GTOCNE UARTY

Pomoci Utocnych karet se urci, na které z hracovych
lokaci zautoci virtualni hrac.

IXERTNER

Pole
cile utoku

pROBEH KOLA

Hra trva 5 hernich kol, z nichzZ kazdé ma 5 fazi. Prvni
4 faze jsou témér stejné jako v partii vice hracu
a patou fazi je utok od virtualniho hrace.

PouZijte pravidla jako pfi hfe vice hracd, s nasledu-
jicimi zménami:

FAze RozuLEDy
Misto bézné faze Rozhledu nasledujte tento postup:

Doberte si kartu z vlastniho frakéniho balicku
a pridejte si ji do ruky.

Vytahnéte 4 karty z bézného balicku a jednu
z nich si vyberte k sobé do ruky.

Zbylé 3 karty zamichejte a nahodné jednu
vylosujte pro virtualniho hrace. Polozte ji licem
nahoru do jeho herni oblasti, naproti svému
impériu.

4}) Podivejte se na obé zbylé karty a vyberte si
jednu do ruky.

Posledni kartu opét pridejte do hraci plochy
virtualniho hrace.

FAZE PRODUNCE, ANCE A UxLIDU

Tyto faze spustte jen pro sebe. Virtudini hra¢ nedo-
stane zadné prostredky a neprovadi zadné akce.

Co SE TVCE VASICH VLASTNICH AMCI A SCHOPNOSTI
UARET, NAULADEJTE 8 UARTAMI NA VIRTUALNI HERNI
PLOSE JAKO 8 LOMACEMI SOUPEROVA IMPERIA A JEHO
(TOCNE WARTV POVAZUJTE ZA SOUPEROVY DOHODY.

POZNAMUA: Kdykoli zbofite lokaci virtudlntho hrdce,
ziskdte prostiedky z pole ,,Zbof a ziskds“, ale z lokace se
nestdvaji zdklady. Jen danou kartu odhodte.

FAzt UTONU VIRTUALNIHO HRACE

Po fazi Uklidu prichazi utok od virtuainiho hrace:
Seberte lokace virtualniho hrace a dejte je stranou
do jeho Shirky. Pocet karet ve Sbirce virtuainiho

hrace se na konci partie porovna s po¢tem vasich
vlastnich frakénich lokaci, coz rozhodne o vitézi.

Utok virtuainiho hrace spustte dvakrat, pokazdé dle
tohoto postupu:

Odhalte horni ito¢nou kartu a pfiloZte ji k ostat-
nim utocnym kartam, takze vSechna pole cilC
utoku jsou vidét. Prostredky na nich zobrazené
rozhodnou, kterou vasi lokaci virtualni hrac¢
zbofi.

POZNAMMA: Virtudlni hr¢ zboif nanejvys 1 lokaci
za 1 vlnu utoku (tedy nanejvys 2 za jedno kolo).

Podivejte se na prostredek na prvnim poli cile
Utoku (tedy na nejsvrchnéjsi Utoéné karté)
a prohledejte své bézné lokace, zda néktera
poskytuje v poli ,Zbor a ziskas" pravé tento
prostredek.

@ Pokud takovou kartu nenajdete, nic se ned€je
a pokracujte dalsi vinou utoku.

@ Najdete-li lokaci s pravé timto prostredkem,
zkontrolujte, zda se prostredek ve druhém poli
cile Utoku (na predchozi Utocné karté) shoduje
s druhym prostredkem v poli ,Zbor a ziskas".
Neshoduje-li se, zkontrolujte, zda prostredek na
tretikarté ano, a tak dale, dokud nenajdete lokaci
ke zboreni, nebo neprojdete vSechny utocné
karty. Nenasla-li se zadna lokace ke zboreni,
nic se nestalo a pokracujte k dalsi viné utoku
(pokud toto byla druhd, zaénéte nové kolo).

POZNAMYA: Nekontrolujte viechny mozné kombi-
nace, jen pdry prostiedka vZdy z prvni dtoéné karty
a dal§ich v poradi.

@) Najdete-li béZnou lokaci s odpovidajicim parem
prostredkd, je tato lokace zborena virtualnim
hracem.

pOZNﬂMKA 1. TJakmile je cil dtoku nalezen, zboite
J

tuto svou lokaci. Virtudlni hrd¢ nedostane Z4dné

prostfedky a z va3{ lokace se nestdvaji zdklady.

Misto toho se zbofend lokace presouvd do Sbirky

virtudlniho hrdce.

POZNAMUA 2: Obranny Zeton nedokdZe chrdnit

pred dtokem virtudlntho hrdce.

lm Mate-li vice lokaci s odpovidajicim parem pro-
stfedkd, Utocna priorita je stanovena takto.
V poradi od prvni zbofené:
1. akénilokace,
2. lokace vlastnosti,
3. produkéni lokace.

[*A



£)

Zbyva-li stale vice nez jedna lokace, ktera
spliuje dana kritéria, pak je zborfena ta lokace,
jez ma nejvéetsi naklady na postaveni (co do
poctu prostredkd). Je-li remiza i mezi naklady,
je kdamen cennéjsi nez dfevo a lokace s vice
kameny je zborend. Je-li i toto remiza, je na
vasi volbé, kterou lokaci vam zbofi.

Posunte dvé utocné karty, které prave uspésné
urcily ter¢ zboreni, na posledni pozici Utocné
linie - tedy dospodu vsech dosud odhalenych
karet.

Jakmile spustite oba Utoky, pokracujte dalsim kolem

(neni-li toto posledn)

PRILAD GTONU VIRTUALNIHO HRACE

Je druhé kolo a vy hrajete za Rimany. Pravé odhalend Utocna karta
ukazuje dfevo, pfedchozi iz lezici Utocné karty ukazovaly kdmen, osadnika
a predtim zlato. Podivate se na pole ,Zbof a ziskas" na svych béznych
kartach a zjistite, Ze mate 4 lokace se dfevem: Tesarska dilna, TrZiste,

JAPONCI V SOLOVE HiE

Hrajete-li za Japonce, pak virtualni hra¢ zautoci
na frakéni lokaci tehdy, pokud je na pravé
odhalené a jedné kterékoli jiné Gtocné karté VB.

Mate-li vice frakenich lokaci, na které je mozné
dtocit, virtualni hrac nejprve zbori lokace, které
v poli dohody poskytuji kartu, nebo od prvni
k posledni v poradi priority: zeton boreni, zlato,
VB, kamen, osadnik, jidlo, dfevo. Zbyva-li stale
vice karet, na néz je mozné Utocit, urcete lokaci
podle jeji schopnosti, jak je popsano vyse.

Posunte dvé prave vyuzité utocné karty na po-
sledni pozici.

POZNAMMA: Samuraj nijak nedo-
kdze chrdnit lokaci proti ttoku
virtudlniho hrdce, ale stdle mazete
pouzivat samuraje pro bonus z kar-
ty Daimyiiv brad.

Truhldr a Dodavatel dfeva. Nyni zkontrolujete, zda néktera z téchto

S

lokaci ma v poli ,Zbor a ziskas" také kamen, coz nema. Totéz je pripad
kombinace dfeva a osadnika. Nakonec tedy hledate zlato a najdete
dvé shody: Tesarskou dilnu a TrZisté. Abyste urcili, ktera bude zborena,
podivate se na jejich schopnosti. Tesarskd dilna ma vlastnost, zatimco

TrZisté akci, takze Trzisté je lokaci, kterou virtudlni hrac zbori.

Vezméte Trzisté a po-
loZte je do Sbirky vir-
tudlniho hrace. Posun-

te dvé pravé vyuzité
Uto¢né karty dozadu
v (tocné linii.

HONEC HRV

Po patém hernim kole spocitejte vSechny karty ve
Sbirce virtualniho hrace. Ma-li vice nebo stejné karet ve
své Sbirce, jako vy mate frakénich lokaci, porazil vas.
Na druhou stranu, mate-li vy vice frakenich lokaci, jste
vitézem a mlzete ke svému skore pricist vitézné body za
lokace, stejné jako ve hre vice hracu. Prictéte tyto body
k vitéznym bodlm ziskanym béhem hry, zjistéte své
finalni skére a zkuste napfisté prekonat sami sebe. Také
se podivejte do tabulky Uspéchu.

TABULXA USPECHU
<30 Muz z LiDU
30+ PANOS
40+ SLecuTIC
50+ RVTR
60+ UASTELAN
70+ ¥ehL
80+ Cisad
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RERLEDIHRY)
Hra se sklada z 5 hernich kol, kazdé je rozdéleno do
nasledujicich 4 fazi:
ﬂi) FAZE ROZHLEDU — Hraci dostanou nové karty.

FAZE PRODUMCE — Hraci dostanou suroviny,
osadniky, zetony boreni atd., které produkuje
jejich frakce.

g}ﬂl[ MUCE — Hiavni faze kola. Hraci pouzivajf
své karty, osadniky atd., aby rozsifili sva im-
péria a ziskavali vitézné body.

4})“2! OKLIDU — Hragi zahodf vSechny pouzité
a nepouzité suroviny, osadniky, zlato a Zetony.

FAZEIROZHLEDY

Kazdy hrac dostane 3 NOVE ¥ARTY do ruky. 1 karta
je z jeho frakéniho balicku a 2 karty ze spole¢ného
balicku béznych karet.

FAZE1DRODUNCE!

ZISHATE PROSTREDXY 2 frakéni desky, dohod a pro-
dukénich lokaci.

L ZEMAUCE

€3 POSTAVENI LOYACE (zahozeniceny zavybudovani).

€3 UZAVRENT DOHODY (zahozeni T
hody s kartou).

€3 BORENI (zahozeni1 ke zbofent karty ze své
ruky, nebo 2 za zboreni souperovy lokace.
Zhorené soupefovy lokace se méni na zaklady).

€3 AMTIVACE ACNI LOXACE
€3 VVSLANI 2 0SADNIXG PRO 1 SUROVINU / 1XARTU

€3 PASOVANI (po zbytek kola nehrajete a nesmi byt
na vas utoceno).

a uzavreni do-

HLEDEITEIROZSIRENI
REZNVMIMERAYCNIMI

SINOVVMI

XAL

PROSTREDYVIAYINO

UARTA

ViTEZNV 80D
OSADNIK

ZETON BORENT
OBRANNY ZETON
ZLATA MINCE

SUROVINY:
Jinno,

LOKACE

€3 DRODUKCENI LONACE - ziskate jejich pro-
dukty INED po postaveni a poté béhem
kazdé FAZE PRODUNCE v nasledujicich
kolech.

LONACE VLASTNOSTI — Jejich viastnosti
jsou aktivni po cely tah, nebo davaji
prostredky za jisté akce.

AYCNI LOKACE — K vyuziti schopnosti
akeni lokace na ni polozte osadnika
a/nebo pozadované suroviny.

-
"

DREVO,  WAMEN
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NEZADOMENTE!

Dohody, stejné jako produkéni lokace, poskytuji svij
prostfedek ihned a ve vSech nasledujicich fazich
Produkce.

Ve fazi Uklidu je nutné zahodit véechny Zetony/suroviny
leZici na kartach v impériu (krom japonskych samurajt)
a vSechny zbylé prostfedky v osobni zasobé, které
neni vyslovné povoleno zachovat. Uklid se neprovadi
v poslednim kole

Jednazlatd mince () se davyuzit jako jedna jakakoli
surovina (drevo, kamen, jidlo), ale nikoli obracené.
Zlaté mince se nedaji sménit za zetony surovin.
Suroviny, osadnici a zetony v hracovée zasobé musi byt
vsem viditelné.

Kdykoli si mUzete dobrat novou kartu, je na vasi volbé,
zda ze spole¢ného, nebo svého frakéniho balicku
(neni-li fe¢eno jinak).

Dojdou-li karty ve spolecném dobiracim balicku, za-
michejte odhazovaci hromadku a utvofte z ni novy
dobiraci balicek. Frakéni balicky se necykli.

Viastnost POUAZDE ¥DVZ POSTAVITE.... Postavent lokace
s touto vlastnosti uz se pocita ke spusténi své vlastni
schopnosti.

Produkce / bonus za postaveni 1 PROSTREDEN ZA BARVU
Kdykoli lokace poskytuje pocet prostfedkd v zavislosti
na poctu budov v urc¢ité barvé, tato samotna lokace
se také pocita (pokud jeji barva sedi).

Dohodu Ize uzaviit pouze s kartou, ktera ma policko
,Po dohodé produkuje”.

Zbofit Ize pouze kartu, kterd ma policko ,Zbor a ziskas".

HRY)

€3 Na konci patého kola kazdy hrag spocita své konecné skore. Pfida vitézné body za lokace ve svém
impériu k VB ziskanym béhem hry. Za BEZNOU LOKACI ma 1 VB, za FRAYCNI LOXACI dostava 2 VB.

%) Nékteré japonské lokace vlastnosti (Svatyné, Brana) poskytuji hraci na konci partie dalsi VB.

€3 Hrac s NEJVICE VB je ViTEZ.

€3 V pripadé REMIZY vitézi hrad s vétdim mnoZstvim surovin a prostiedkd zbylych v zasobé. Je-li i toto
shoda, vitézi hrac s vice kartami v ruce. V pfipadé dalsi shody hraci vitézstvi sdili.

AMI

SAVVTVORTEISTIVIASTNIFRAYC

PRIDEYTEINOVERKARTY |
NIBALICKY



